g g Lorsque ton jeton arrive sur une case avec ['erable, grimpe a la case]
supérieure, mais si tu arrive sur une le debut d'une case raquette, tu
e J eu u S e n l e r suivra le sentier vers le bias..Le premier arriver en haut gagne !
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Utilise un dé ou decoupe les chiffres ci-dessous et pige les au hasard dans un gobelet pour savoir de combien de cases tu avancera
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Découpe les jetons pour chacun de tes joueurs
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